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Le but est d'étre le joueur ayant, & la
fin de la partie, réussi a réunir le plus
de familles complétes.

Distribuer 6 cartes aux joueurs.

Le joueur le plus jeune commence et
demande & un autre joueur (par exemple) :
Dans la famille systéme locomoteur, je
voudrais le créne. Si le joueur questionné
posséde cette carte, il doit la donner. Si
non, le premier joueur pioche une carte.

Si lors de la pioche, il tire la carte quiil
souhaitait, il doit dire « Bonne pioche » et
peut ainsi rejouer en redemandant une
carte a I'un des joueurs. Ensuite, c'est au
voisin de gauche de demander une carte
de son choix.

Attention, un joueur ne peut demander

Q’iﬁﬁ?&f&”ﬂ‘&Z"Jﬂl"ioﬁii'f.'“e"* s'"y
(US4
FRMILLES
SUR LES
SYSTENES
DU CORPS
HUMRIN

\_ v







. —,

. —,

Mmm

.o, &R Lr I r|

[

it W i

e —

. —,

c.oL. .\r .\r kr| r|

R _/

M%WW_

( nmu[ (vt \W( [nm_u[ )\

. —,

%_www_

.ol . .o, .

. —,

( nqm \ ( mmu[ \ {TANILLE ~







( rgmu_ ( mmu.

(

/







Vel (ir— S
Cralllb T\ (SR T55m)
SV A\




